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                    活動名稱：好癢~~好癢喔！              朴子吳錦雲
	主領域：
語言
	次領域：
粗大動作
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升理解表情與動作的能力。
	所需材料：
神秘箱、「癢」、「痛」、「冷」、「熱」的圖片

	活          動          步          驟

	引起動機：
1. 哈癢遊戲：毛毛蟲爬呀爬，爬~爬~爬~爬到小○的身上嘰咕嘰估，重複幾次和幼兒玩
哈癢遊戲。
2.一邊哈癢一邊說「好癢~~好癢喔！」。
活動內容：
1. 展示「癢」、「痛」、「冷」、「熱」的圖片，並示範「好癢~身體扭動或用手抓手腳」、「好痛~皺眉頭及用手做〝敷敷〞的動作」、「好冷~身體發抖」、「好熱~用手搧風」的動作。
2. 一邊示範動作時，一邊說「好癢喔！」、「好痛喔！」「好冷喔！」、「好熱喔！」。
3. 把「癢」、「痛」、「冷」、「熱」的圖片放入神秘箱，由幼兒抽牌，依抽到的牌請幼兒做動作。
4. 老師與幼兒交換角色，由幼兒抽牌，請幼兒說出「好癢」、「好痛」、「好冷」、「好熱」，由老師做動作。
活動小評量：
1. 能理解「癢」、「痛」、「冷」、「熱」的表情。
2. 能理解「癢」、「痛」、「冷」、「熱」的動作。

	活動小提醒：
1. 玩哈癢遊戲可在地板上或床上玩，並注意幼兒身體扭動時的安全。
2. 神秘箱遊戲：剛開始幼兒若無法做動作，老師可先示範，再請幼兒模仿。

	給家長的居家延伸活動：
在家中家長可以和幼兒玩表情與動作的模仿遊戲，如：家長作癢、痛、冷、熱…等表情與動作，請幼兒模仿，也可以互換角色，由幼兒做動作，家長模仿。





嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                        活動名稱：棕色的熊                朴子吳錦雲
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升理解簡單生活指令的能力。
	所需材料：
故事書、動物圖卡

	活          動          步          驟

	引起動機：
1. 老師說故事：棕色的熊「棕色的熊，棕色的熊，你在看什麼？」
2. 說故事時可適時加入該種動物的叫聲。
活動內容：
1.和幼兒一起複述故事：棕色的熊，棕色的熊，你在看什麼？我看到一隻棕色的     （引
  導幼兒說出動物的名稱）。
2.將故事中的動物做成圖卡（熊、小鳥、鴨子、馬、青蛙、貓、狗、羊、魚）。
3.老師說動物名稱，請幼兒找出動物圖卡。
4.老師再說動物名稱，並加入顏色名稱（棕色的熊、紅色的小鳥、黃色的鴨子、藍色的
  馬、綠色的青蛙、紫色的貓、白色的狗、黑色的羊、橘色的魚），請幼兒找出動物圖
  卡。
5.動物名稱加上動作，如：棕色的熊在睡覺、紅色的小鳥在飛……等，請幼兒找出動物
  圖卡並做動作。
活動小評量：
1. 能安靜聆聽故事。
2. 在教師的指令下，能找出動物圖卡。

	活動小提醒：
1. 動物圖卡可和幼兒一起共同製作，以提升幼兒的學習興趣。
2. 剛開始若幼兒無法正確找出動物圖卡時，可給予動物叫聲當提示。

	給家長的居家延伸活動：
在家中家長可以和幼兒玩〝聽指令做動作〞的遊戲，如：家長說「坐下」、「喝開水」，請幼兒做相應的動作，也可以互換角色，由幼兒說，家長做動作。





嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                      活動名稱：情緒指揮家               朴子陳柔穎
	主領域：
語言
	次領域：

	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒理解表情與動作的能力。
	所需材料：
表情圖卡、電腦。

	活          動          步          驟

	引起動機：
1. 老師展示電腦網路下載「（喜）笑、（怒）生氣、（哀）哭、（樂）高興、害羞」的影
音圖卡，引起幼兒對各種「喜、怒、哀、樂、害羞」的好奇與興趣。
2.老師示範「喜、怒、哀、樂、害羞」的表情與動作。
活動內容：
1.老師介紹「喜、怒、哀、樂、害羞」的表情與動作，再請幼兒模仿。
2.與幼兒討論看過或聽過「喜、怒、哀、樂、害羞」的表情與動作圖卡後，請幼兒指
  出或說出最喜歡哪一種？最不喜歡哪一種？ 
3.情緒指揮家遊戲：
（1）老師當情緒指揮家將幼兒分成「開心組」、「生氣組」、「哭哭組」、「笑笑組」、「害
     羞組」等五組。
（2）情緒指揮家請每一組幼兒表演該組的表情與動作（含聲音）。
（3）情緒指揮家抽圖卡點組別，請點到的組別站起來表演動作（含聲音）。
（4）情緒指揮家加快速度點組別，請點到的組別站起來表演動作（含聲音）。
（5）請一位幼兒當情緒指揮家點組別，請點到的組別站起來表演動作（含聲音）。
活動小評量：
1.能理解「喜、怒、哀、樂、害羞」等表情與動作。
2.聽老師指令會做出「喜、怒、哀、樂、害羞」等表情與動作。

	活動小提醒：
1.圖卡之製作需放大，讓幼兒看清楚。
2.老師示範「喜、怒、哀、樂、害羞」的表情與動作需誇張些，加深幼兒的記憶。

	給家長的居家延伸活動：
1.在家中可與幼兒玩「模仿表情與動作」遊戲，如「開心的笑」、「生氣」、「哭」……
2.請家長說出一件事（有關喜、怒、哀、樂、害羞的事），請幼兒做出該表情與動作。




嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                      活動名稱：熊熊上學                 朴子陳柔穎
	主領域：
語言
	次領域：

	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒理解簡單生活指令的能力。
	所需材料：
字圖卡

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.老師說故事：「熊熊上學去」（自編熊熊在校一天的生活）。
活動內容：
1. 把在校一天的生活做成字圖卡，如：「鞋子擺整齊」、「書包放櫃子」、「衣服掛起來」、
「椅子靠進去」、「拿杯子喝水」、「拿抹布擦桌子」、「坐在位子上」等。
2.老師介紹字圖卡內容，並示範動作。
3.請幼兒抽字圖卡，如抽到「拿抹布擦桌子」，即做拿抹布擦桌子的動作。 
4.同伴互抽字圖卡，如一位幼兒抽到「椅子靠進去」，另一位同伴即做椅子靠進去的動
  作。
5.領袖遊戲：「請你跟我這樣做」
 請一位幼兒當領袖，在台前說指令，其他幼兒做動作，如「拿杯子喝水」、「坐在位子
 上」…
活動小評量：
1.能理解簡單生活指令，如「拿抹布擦桌子」……。
2.能完成老師的指令做動作，如「拿抹布擦桌子」……。

	活動小提醒：
若一開始幼兒無法理解老師的指令，老師要先示範，再請幼兒模仿。

	給家長的居家延伸活動：
1. 在家中家長可以和幼兒玩「熊熊在家」的遊戲：把熊熊在家的生活做成圖卡，如「鞋子放鞋櫃」、「書包放書房」、「襪子放籃子」、「餐盒放廚房」、「玩具放箱子」。
2. 家長和幼兒玩抽圖卡做動作遊戲。





嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                       活動名稱：買菜囉！                新港林岄谷千
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升複合句理解的能力。
	所需材料：
各式蔬菜模型、籃子、繪本

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.透過圖卡介紹「蔬菜運動會」繪本。
活動內容：
1.與幼兒討論在故事中有看到那些蔬菜？如：紅蘿蔔、茄子。
2.請問幼兒平常有吃過那些蔬菜？如老師會吃綠色的波菜，那你們呢？
3.介紹老師所準備的蔬菜模型，之後告訴幼兒：今天老師當廚師，幼兒要當買菜員，
  要幫廚師買菜唷！廚師說要買什麼菜，你們就要幫忙買什麼菜。
4.說明買菜的遊戲規則，並做示範。請幼兒拿著籃子，老師會告訴幼兒要買什麼菜，
  幼兒聽完指令後，要依指令之先後順序，正確拿著蔬菜放入籃子(團體則可2~3人一
  起進行)。
5.老師說：我要先買茄子再買洋蔥，幼兒拿著籃子去蔬菜攤，要依老師說的順序先拿
  茄子再拿洋蔥，才算過關。再換下一位(一組幼兒)依序進行遊戲。
活動小評量：
幼兒可以依指令先後順序拿到正確蔬菜。

	活動小提醒：
1. 針對特殊幼兒，可以事先了解其在家中吃過的蔬菜，可以幫助其表達吃過的蔬菜。在進行遊戲時，也可以說他認識的蔬菜，才能幫助其建立正確語言理解。
2. 特殊幼兒安排小天使與他同組。
3. 在活動中可以先介紹所準備之蔬菜模型名稱。

	給家長的居家延伸活動：
家長在家中進行用餐時，可以告訴幼兒先吃飯再喝湯；在洗完澡時，告訴幼兒先穿衣服再穿褲子；有時在進行刷牙洗臉時，也可告訴幼兒先刷牙再洗臉；當要外出時穿鞋子，也可以順便告知幼兒先穿襪子再穿鞋子。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                        活動名稱：大家來表演             新港林岄谷千
	主領域：
語言
	次領域：
社會適應
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升對故事情節內容之理解能力。
	所需材料：
故事情境卡、繪本

	活          動          步          驟

	引起動機：
與幼兒分享「小真的長頭髮」繪本。
活動內容：
1. 與幼兒討論老師剛才所說的故事中，出現那些主角、地點在哪裡以及故事的結果如何。
2. 介紹老師準備的故事情境卡，如：三個好朋友坐在椅子上聊天，小真的長頭髮長到可以套住牛角……。
3. 老師將故事情境卡發給全班幼兒，老師再講述故事一次，幼兒要注意聽及注意看，聽到老師說到的情節，拿到該圖卡之幼兒就要站到台前，後來的情節也依序排隊，如：剛開始三個好朋友坐在椅子上聊天→小真的長頭髮長到可以在橋上釣魚，幼兒就拿著圖卡依聽到的順序排隊。
4. 老師用口頭重述故事內容，請幼兒依照老師所講述的故事情節，找到適合的故事情境卡，如老師說：「三個好朋友坐在椅子上聊天」，幼兒就要找到該張故事情境卡。以此方式故事繼續進行，幼兒就依情節找到相關的故事情境卡。
活動小評量：
幼兒可以依聽到的故事內容拿出正確的故事情境卡。

	活動小提醒：
1.年紀較大的幼兒，可以由他們繪製故事情境卡。
2.特殊幼兒安排小天使與他同組。
3.進行活動時，可以針對情節重點提醒，如說話速度變慢或加重說話的語調。

	給家長的居家延伸活動：
家長在家中說故事時，可以在說完故事後，隨意說出故事中某一情節，請幼兒依聽到的內容將故事書翻到該頁面。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                        活動名稱：聽故事                 新港吳佩蓁
	主領域：
語言
	次領域：
語彙與語句理解
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
理解說話和故事內容。
	所需材料：
故事書、故事結構卡

	活          動          步          驟

	引起動機：
根據幼兒的能力挑選合適繪本，可一次準備兩本或兩本以上故事書，讓幼兒自由選擇有興趣閱讀的故事書，提高學習動機。
活動內容：
1.介紹故事書封面圖案、書名。
2.以說明配合圖片方式訴說故事，讓幼兒可以看圖試著理解內容。
3.故事說完後提問，幫助幼兒聚焦故事重點。
4.使用故事結構卡(視故事內容選擇)：「誰？」「做什麼？」「什麼時間？」「什麼地方？」
 「什麼東西？」「什麼感覺？」，簡化重組出故事大意。可以邊問答邊畫圖。
5.最後，將故事大意以故事臉方式呈現出來。
活動小評量：
幼兒在聽完故事後，若能正確說出或指出故事中人、事、時、地、物、感覺……等相關問題，即表示聽得懂故事內容。

	活動小提醒：
1. 故事書的挑選很重要，初步請選擇主題符合幼兒生活情境、情節重複、內容有明確的主角、事件、事件結果之兒童故事作為引導。隨著幼兒認知、理解能力的提升，可嘗試帶幼兒閱讀富道德寓意的故事。
2. 搭配故事結構卡，引導幼兒重組故事時，會根據幼兒的能力，調整提示程度和評量方式，以下分享三種方式：
  a.【趕驢的人】扮演    b.【彩虹魚的新朋友】畫圖    c.【北風和太陽】文字

	給家長的居家延伸活動：
    除了說故事給幼兒聽，家長也可分享生活事件或和孩子一起旅遊的經驗，可以帶著孩子看照片回顧。成人在分享時盡量以故事的基本結構來描述，先點出人物、做什麼、去了哪裡、有什麼東西、結果如何、有什麼感覺。




嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                        活動名稱：尋寶遊戲               新港吳佩蓁
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
聽得懂複雜句。
	所需材料：
尋寶地圖(謎題紙)、實物圖卡、獎勵貼紙

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.教師以海盜裝扮出現，配合歌曲「金銀島」，營造尋寶氣氛。
2.說明尋寶遊戲規則：
  今天海盜老師要帶大家去尋寶，有很多樣寶物藏在教室裡面，必須依照藏寶圖上的
  說明去尋找寶物，若能解開謎題即可獲得獎勵。
活動內容：
1. 教師事先設計藏寶圖，每張藏寶圖上寫有複雜句，描述教室內某一類別物品，如：文具、電器、食物……等。複雜句型中可包含該物品的特徵(顏色、形狀、材質…等)、用途(使用時機、方式、功能)……等概念。
2. 教師介紹其中一張藏寶圖作為示範，請一位幼兒到前面抽一張藏寶圖，老師協助唸出藏寶圖上的謎題給全班幼兒聽，謎題如下：
「我是長方形的電器用品，有上下兩層，可以把東西冰在裡面，讓食物新鮮。」
3. 請幼兒猜猜看答案是什麼？若幼兒覺得答案是冰箱，請他走到教室裡的冰箱前面。
4.老師再唸一次謎題，請幼兒跟著仿說，並在聽完題目後，說出最後確認的答案。
5.老師公布答案，若幼兒答對，可獲得獎勵貼紙一張。
活動小評量：
能依複雜句指令找到目標物，即表示能聽得懂語句。

	活動小提醒：
1.教學者可針對不同能力的幼兒，設計不同難度的遊戲：
2.簡易版：教師提供選擇範圍，讓幼兒聽完謎題後，從三張答案卡中，挑出答案。
3.進階版：擴大謎題，不限定類別，教室內的所有物品都可作為謎題。

	給家長的居家延伸活動：
    家長可以帶著孩子瀏覽賣場DM，讓孩子挑選想要購買的東西(用筆圈起來或是將DM剪下來)，製作成購買清單。接著，實地帶孩子到賣場，依據清單選購物品。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                      活動名稱：上街買東西               興中王瓊斐
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒回答問句的能力。
	所需材料：
繪本：第一次上街買東西（漢聲出版）

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.與幼兒討論有沒有買東西的經驗？去哪裡買？買過什麼東西？
活動內容：
1. 教師說故事：「第一次上街買東西」。
2. 教師利用書中的圖以「誰」、「這是什麼」、「做什麼」、「哪一個」、「怎麼了」、「為什麼」、「怎麼辦」、「什麼時候」的問句提問，請幼兒回答。
3.教師針對本書提出問題：
（1）為什麼小惠要自己上街買東西？她要買什麼？（因為…所以…）。
（2）媽媽要小惠注意哪兩件事情？（第一…，第二…）。
（3）小惠在路上遇見了哪些人？（騎車騎很快的…、好朋友…）。
（4）小惠跌倒了，她最擔心什麼事？為什麼？（錢…，因為…）。
（5）老闆娘為什麼都沒有發現小惠？（因為…所以…）。
（6）最後小惠怎麼樣才買到東西？（要大聲說…）。
4.教師統整故事重點，請幼兒發表上街買東西要注意的事項。
活動小評量：
能回答問句至少3句以上。

	活動小提醒：
1. 提問時，若幼兒忘記故事內容，可讓幼兒翻閱繪本尋找答案。
2. 若幼兒不知如何回答時，教師可先用填空的方式讓幼兒回答，如：小惠的媽媽交代她要注意哪兩件事？第一要小心路上的車子，第二要記得找錢回來。再者，教師可利用提示句首的方式，讓幼兒接續下去。

	給家長的居家延伸活動：
建議家長可與幼兒共讀繪本，並試著從繪本中提問：「誰」、「這是什麼」、「做什麼」、「哪一個」、「怎麼了」、「為什麼」、「怎麼辦」、「什麼時候」的問句，鼓勵幼兒回答，並適時給予肯定，提升幼兒主動表達的意願。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                      活動名稱：看圖說短句               興中王瓊斐
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒說出短句的能力。
	所需材料：
乒乓球、橡皮筋、動詞+名詞情境圖卡（可自編）、笑臉圖卡

	活          動          步          驟

	引起動機：
1. 老師在桌上放一條橡皮筋，並在橡皮筋內放一顆乒乓球，老師鼓起腮幫子將乒乓球
吹出橡皮筋外，也可請幼兒上台吹吹看。
活動內容：
1. 與幼兒討論剛剛在做什麼事（吹乒乓球）？誰在吹乒乓球（老師、小明、我、他…）？再請幼兒完整表達出「老師（小明、我、他…）吹乒乓球」的句子。
2. 拿出情境圖卡，請幼兒看一看、說一說，如：妹妹吹泡泡、媽媽梳頭髮、阿姨穿襪子、弟弟包尿布、姐姐穿衣服、媽媽削蘋果、爸爸吃蛋糕……，若幼兒說不出來，教師可先示範，再請幼兒仿說一次。   
3. 教師以笑臉圖卡蓋住所有的圖片，分兩組競賽，請幼兒隨意翻開笑臉圖卡，並用短句描述，若答對則得到笑臉圖卡一張，最後比較哪一組得到最多笑臉。
4. 亦可進行「比手畫腳」的遊戲，如：表演者做出梳頭髮的動作，請其他人猜一猜，若能最快且完整說出「你在梳頭髮」的句子者，則換他上台表演其他題目。
活動小評量：
會以主詞+動詞+名詞的方式說出短句至少5句。

	活動小提醒：
1.對於年齡較小或對圖片理解能力較弱的幼兒，教師可準備實物具體操作，提升幼兒學習興趣，如：讓幼兒實際吹泡泡……並練習說出：「我在吹泡泡……」。
2.教師可上網蒐集不同的動詞情境圖卡，讓幼兒練習使用不同的動詞來表達短句。

	給家長的居家延伸活動：
1.建議家長可引導幼兒進行歸類的練習，想想看相同的動詞還可以怎麼說，如：吹：哥哥吹蠟燭、弟弟吹氣球……；穿：爸爸穿衣服、媽媽穿鞋子、老師穿外套……。
2.建議家長可觀察幼兒對哪些動詞較不會使用，上網以關鍵字搜尋情境圖卡練習，如：夾（夾頭髮、夾麵包……）、削（削蘋果、削鉛筆……）。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                    活動名稱 : 好玩的撲克牌             興中謝麗好
	主領域：
語言
	次領域：
認知、動作、社會
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒說出或回答問句的能力。
	所需材料：自製撲克牌
（內有各種情境圖片）

	活          動          步          驟

	引起動機：
攤開撲克牌，請幼兒找找看撲克牌有哪些喜愛的圖案，找到後詢問幼兒這是誰？在做什麼？為什麼？引發幼兒的好奇心，然後提出玩撲克牌遊戲，並說明規則。
活動內容：
1. 請幼兒分發撲克牌，一人一張直到撲克牌都發完為止。
2. 請幼兒將拿到的撲克牌全部放在手上攤開，先看看自己拿到什麼牌。
3. 教師先出一張牌示範提問：這是誰？幼生回答：哆啦A夢！答對就能擁有該張牌。再來由幼生出牌，並提問：這是誰？對手回答：小豬！輪流直到將原本手上的牌全部出完為止，進入第二輪。
4. 將擁有的牌整理好後第二輪出牌，教師提問：哆啦A夢在做甚麼？幼生回答：吃銅鑼燒！再來由幼生出牌，並提問：小豬在做甚麼？對手回答小豬在睡覺！。
5. 第三輪時，教師提問：哆啦A夢為什麼要吃銅鑼燒？幼生回答：因為肚子餓！。
6. 待3輪後，確定幼兒理解遊戲規則，將撲克牌整理好放置角落，可以請幼兒邀請同伴一起玩。
活動小評量：
能提出3個問句並回答3個問句。

	活動小提醒：
1.撲克牌裡的圖案可以放置幼兒喜歡卡通人物，增加幼兒的吸引力。
2.每次撲克牌每人拿3~5張為佳。
3.第一個出牌建議由成人開始，主要目的是示範提問的技巧。
4.撲克牌的情境圖卡可以由網路上找尋相關的圖案內容。

	給家長的居家延伸活動：
建議家長可以使用幼兒喜愛的家庭成員照片和幼兒分享，家長可以看著照片提問技巧。如：這是誰？小阿姨。小阿姨在什麼？小阿姨在吃冰淇淋。為什麼小阿姨要吃冰淇淋？因為天氣很熱。再依現有的內容增加語句的表答，協助幼兒說出完整句子：小阿姨在吃冰淇淋，因為天氣很熱。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                    活動名稱 : 好吃好玩同樂會            興中謝麗好
	主領域：
語言
	次領域：
認知、動作、社會
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒說出短句的能力。
	所需材料：
扮家家玩具組

	活          動          步          驟

	引起動機：
請幼兒帶自己喜歡吃的食物和喜歡喝的飲品，準備開同樂會。請幼兒將自己帶來的食物一一介紹，如：香蕉、果汁。
活動內容：
1. 請幼兒圍成一個圓圈圈，拿出蛋糕示範切的動作，並詢問幼兒：老師在做甚麼？引導說出：我要切蛋糕。請下一個幼兒選定喜歡的食物，進行切的動作並說出：我要切香蕉，依序讓每一個幼兒皆完成切的動作，並且說出我要切○○。
2. 拿出幼兒食物，示範吃的動作，詢問幼兒：老師在做甚麼？引導說出：我要吃餅乾。立即將餅乾放入口中。請下一個幼兒說出：我要吃香蕉，立即讓幼兒拿香蕉吃，依序讓每一個幼兒皆完成吃的動作，並且說出我要吃○○。
3. 拿出喝的食物，示範喝的動作，詢問幼兒：老師在做甚麼？引導說出：我要喝牛奶。立即將牛奶放入口中。請下一個幼兒說出：我要喝汽水，立即讓幼兒喝汽水，依序讓每一個幼兒皆完成喝的動作，並且說出我要喝○○。
4. 讓幼兒自由選擇，只要能說出我要○○，可以立即得到該物品。直到同樂會結束，請幼兒發表最喜歡的食物，並引導說出我最喜歡○○。
活動小評量：
能說出5句短句。

	活動小提醒：
1.吃和喝都讓需幼兒先說出再提供食物，以免幼兒因為得到滿足而不願意說。
2.食物的給於原則要少、要小、要立即，增加連結和練習機會。
3.為避免幼兒只指定熟悉的物品，可以要求須將全部的食物都說一輪吃一輪。

	給家長的居家延伸活動：
練習短句的幼兒，建議家長使用相同句型來練習效果較佳。如幫幼兒洗澡時，即是練習「我要洗」的最佳時機，可以請幼兒說出指令，家長執行：如幼兒說出我要洗頭，家長即幫忙洗頭，我要洗肚子，我要洗腳……。吃東西時，是練習「我要吃」的最佳時機，穿衣服褲子時，是練習「我要穿」的最佳時機，依此類推。


嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                         活動名稱：好朋友                大林簡淑溫
	主領域：
語言
	次領域：
語彙與語句理解
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒聽得懂簡單句的能力。 
	所需材料：
CD、故事繪本

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.教師和小朋友一起跳律動:
     「猜拳歌」
     好朋友我們行個禮，
     握握手呀來猜拳。
     石頭碰帕看誰贏，
     輸了就要跟我走。
2.教師在帶律動時，可以請小朋友二個人一組跟著音樂一起做動作。
活動內容： 
1.教師和幼兒討論你的好朋友是誰？一起做什麼事？
2.教師跟幼兒介紹今天要講「不可以笑我的朋友！」故事。
3.講完故事後，詢問幼兒剛剛小海歐的新朋友為什麼不和小奇玩？
4.複習練習句子延伸(不要____，要_______；不可以____，可以____等)。
活動小評量：
藉由看圖說故事的方式，把實物圖片用簡單句描述，利用圖片來加深幼兒的印象。例如:「不要把糖果給狗吃」、「這不是小美的鞋子」等等。

	活動小提醒：
先根據幼兒的年齡發展瞭解幼兒是否能聽得懂簡單句，再依幼兒的能力進行指導。(聽不懂簡單句可以配合做出表情、手勢或動作，例如皺眉、搖頭讓幼兒知道「不要____，要_______」等；若聽得懂簡單句，教師可以請幼兒依指令做動作，如「不可以張開嘴巴，可以捏住鼻子」等。)

	給家長的居家延伸活動：
建議家長在幼兒整理、收拾玩具的過程中，可以加強練習幼兒瞭解簡單句的能力 (如:「不要把玩具收在櫃子上面，要放在箱子裡」等) 。




嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                       活動名稱：我的好夥伴              大林簡淑溫
	主領域：
語言
	次領域：
社會、溝通
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
1.學習幫助或服務他人。
2.培養幼兒的同理心。 
	所需材料：
眼罩、椅子、呼拉圈、積木

	活          動          步          驟

	引起動機：
教師請幼兒閉上眼睛5分鐘，說說看眼睛看不見時的感受是如何？
活動內容：
1. 教師將幼兒分成兩組，一組幼兒戴上眼罩，一對一進行遊戲，讓幼兒體會眼睛看不
見的感覺，另外一組當可靠的好夥伴，協助戴眼罩的幼兒依路線前進。
2. 教師在路線中增加障礙物(如椅子、呼拉圈、積木等)，讓幼兒互助合作，引導夥伴
通過障礙物。
3.兩者角色互換。
4.遊戲結束，教師與幼兒討論「當你遇到眼睛看不見、行動不便或需要幫助的人要怎
  麼幫助他們？」
活動小評量：
在遊戲中觀察幼兒能夠信任夥伴的引導，學習幫助或服務他人。

	活動小提醒：
遊戲前教師先示範一次讓幼兒了解遊戲規則，並告知注意安全及避開障礙物。

	給家長的居家延伸活動：
   在日常生活當中，家長可以適時請幼兒當小幫手做簡單的家事，例如跟幼兒說：「你可以幫我擦桌子嗎？我需要你的幫忙。」並且在幼兒幫忙後，向他說：「謝謝。」同時讚美他願意協助別人。





嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                  活動名稱：我變成一隻噴火龍了          大林郭美雲
	主領域：
語言
	次領域：
社會適應
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
1.提升幼兒述說簡短故事的能力。
2.增進幼兒的表達與理解能力。
	所需材料：
繪本、表情圖卡、圖畫紙及畫筆

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.老師手拿指偶娃娃扮演蚊子隨意叮咬幼兒，請幼兒猜猜我是誰？
2.和孩子分享及討論被蚊子叮咬的經驗及感覺是什麼？
活動內容：
1.繪本共讀-
(1)拿出繪本《我變成一隻噴火龍了》，與幼兒共讀故事。
(2)請幼兒發表被蚊子叮咬的感覺是什麼？
2.你是蚊子我是噴火龍
聽完故事後，將幼兒分成二組，分別扮演蚊子及噴火龍，進行蚊子叮咬噴火龍
  的遊戲：蚊子追叮噴火龍，噴火龍被叮到就淘汰。可交換角色再進行一次。
3.生氣的火滅掉了
(1)請幼兒發表意見，書中主角阿古力是如何把火滅掉。
(2)請幼兒說說自己是否有生氣的經驗以及生氣的原因，並請幼兒表演生氣時的各種
  表情以及會有哪些反應，想想看生氣時是否造成家人或其他幼兒的困擾？
(3)拿出表情圖卡，讓幼兒說說看這些表情所處的情緒狀態。
(4)請幼兒為阿古力畫一張不一樣的表情，讓蚊子可以不要叮他。
活動小評量：
能用自己的方式述說故事內容或能從表情圖卡辨別情緒反應。 

	活動小提醒：
1.若幼兒無法獨力自己述說故事內容，老師可以問答方式來引導幼兒將故事說完。
2.沒有口語表達能力的幼兒可以先以仿說來做練習。

	給家長的居家延伸活動：
1.於日常生活自然情境中，教導孩子適當的情緒表現。
2.與孩子共讀繪本時，可以以問答方式或看圖說說看來讓孩子述說故事。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                      活動名稱：猜猜我是誰               大林郭美雲
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒的表達以及理解能力。
	所需材料：
眼罩

	活          動          步          驟

	引起動機：
1.播放孩子喜歡的兒歌「猜猜我是誰」或任何輕柔的音樂。
2.老師戴著眼罩，走到幼兒面前，摸摸幼兒的臉，猜出並說出幼兒是誰。
活動內容：
猜猜我是誰
1.請全班選出一個幼兒為中心，其餘幼兒手拉手圍成一個圈。
2.被選出來的幼兒戴上眼罩站中間。
3.當兒歌響起時，遊戲開始，幼兒手拉手圍著中心的幼兒轉。
4.兒歌第一遍播放完，一名幼兒出來走到中間，讓站在中間的幼兒摸摸臉，猜猜他是
  誰。猜者大聲告訴大家剛被摸的同學「他是○○○」， 若答對了大家拍拍手說:「你
  好棒！」 若猜錯就說：「不是！不是！我不是○○○」。
5.猜錯遊戲繼續，猜對了兩人互換。依此類推遊戲方式同上。
活動小評量：
能理解並正確說出「是」或「不是」的意思。

	活動小提醒：
1.對於較小幼兒或能力較低者，除了摸摸臉外也可加上聲音來幫助其辨識。
2.有些孩子不敢戴眼罩，可以安排被摸的即可。

	給家長的居家延伸活動：
1.家長在家可以和孩子玩很多猜猜看的遊戲，例如:
(1)切開的水果，請他猜猜看這是什麼水果。
(2)和孩子討論其喜歡的卡通節目內容，家長表演該卡通節目中主角的經典動作或話
   語，請孩子猜猜看家長在扮演誰。也可互換角色，孩子演家長猜。
(3)猜字、猜照片或猜廣告圖案遊戲，可將圖案或字遮一半，請孩子猜猜看。
2.家長於日常生活中，任何時候任何地點，隨時都可以練習類似的活動，請孩子正確
  表達肯定或否定的意思。例如：我要……或我不要……，不可以……或可以……。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                        活動名稱：猜猜看                 水上鄭綺瑳
	主領域：
語言
	次領域：
語彙與語句理解
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學 團體教學

	活動目標：
提升幼兒對物品、顏色、數量問句的理解。
	所需材料：
常見顏色圓型氣球各5顆、布一塊、簡易樂器(木魚、鈴鼓)、幼兒熟悉景物照片、故事書。

	活          動          步          驟

	引起動機：
老師拿出用布蓋著的黃色氣球，問幼兒「這是什麼?」，請幼兒猜猜看，說說看。
老師掀開布公佈答案，說：「這是氣球」
活動內容：
老師拿出一個紅色的氣球，用兩隻老虎曲調節奏。
（一）唱問幼兒:
     ︱這是什麼？︱這是什麼？︱猜猜看-︱猜猜看-︱
（二）引導幼兒回唱:
    ︱是美麗氣球︱是美麗氣球︱對不對-？︱對不對-？︱
請一位幼兒猜猜看，回答對時，其他同學雙手扣緊舉高比○，說「答對了」；答錯時，其他同學雙手舉高打×，說「答錯了」。
請二位幼兒加入節奏樂器配合伴奏。
換「什麼顏色？」與「共有幾個？」問句進行練習。兩問句唱答節奏內容如下:
問句ㄧ唱答:︱是×色氣球︱是×色氣球︱對不對-？︱對不對-？︱
問句二唱答:︱共有×個氣球︱共有×個氣球︱對不對-？︱對不對-？︱
請幼兒當小老師問問題，老師來回答。
活動小評量：
幼兒能跟著節奏用手勢或動作來配合活動，並能正確以口語來回應問題。

	活動小提醒：
1. 安排能力較好幼兒當小老師帶領遲緩幼兒進行練習。
2. 變換不同顏色、不同數量氣球進行活動，製造神秘與新鮮感，抓住現場焦點。

	給家長的居家延伸活動：
拿出幼兒熟悉的人、事、物、地點的照片或帶到實地或故事書，問各種不同問題，如「你最喜歡吃什麼水果？」、「爸爸什麼時候回來？」、「小明怎麼哭了？」……


  
嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                         活動名稱：總司令                水上鄭綺瑳
	主領域：
語言
	次領域：
語彙與語句理解
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學 團體教學

	活動目標：
提升幼兒對連續指令的理解。
	所需材料：
海灘球、籃子、椅子、電話筒

	活          動          步          驟

	引起動機：
全體幼兒玩「請你跟我這樣做」的模仿遊戲。
老師以輕快節奏加上動作的方式，讓幼兒模仿並配合節奏拍手回應。
老師說：「摸摸海灘球」，同時做出摸海灘球動作，讓幼兒模仿。
老師說：「坐坐小椅子」，同時做出坐椅子動作，讓幼兒模仿。
老師說：「拿起電話筒」，同時做出拿起電話筒動作，讓幼兒模仿。
活動內容： 
＊請能力較好幼兒示範老師提出之口令動作，再請其他幼兒執行口令動作。
1.口令一:「請將海灘球放入籃子裡」。
2.口令二:「請將海灘球放入籃子後，走過去坐在椅子上」。
3.口令三:「請將海灘球放入籃子後，走過去坐在椅子上拿起電話筒」。
4.變換口令順序，如:
（1）口令一:「請走過去坐在椅子上，拿起電話筒」。
（2）口令二:「請摸摸電話筒後，走過去拿海灘球給老師」。
（3）口令三:「請將海灘球丟給老師，再走過去坐在椅子上拿起電話筒」。
5.請幼兒輪流當總司令發號司令，讓其他幼兒執行任務。
活動小評量：
幼兒能正確而快速地依序完成二個以上(含二個)連續指令動作。

	活動小提醒：
1.依幼兒聽懂幾個連續口令之起點能力作課程內容調整。
2.「請你跟我這樣做」的模仿遊戲，可以安排不同情境與不同動作做多元化練習。

	給家長的居家延伸活動：
1. 可盡量利用環境中的各種物品或設施，請幼兒做出操作實物或設施的動作，如在廚房，可和幼兒玩「看誰做得好」的比賽遊戲，家長提出:「拿抹布擦桌子，擦椅子，放好抹布，洗洗手」相互混合運用，使動作更具趣味性、多樣性。
2. 可做角色轉換，讓請幼兒當老師，家長聽口令做動作。


嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                       活動名稱：諾亞方舟                水上陳文俊
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
增進理解連續指令的能力，能達成兩項連續指令的工作。
	所需材料：
圖卡、字卡、手機、繩子（諾亞方舟）

	活          動          步          驟

	引起動機：
卡通影片欣賞：諾亞方舟。
活動內容： 
老師說明活動內容，萬物想登上諾亞方舟獲得生存，必須通過以下終極任務：
1.【通關密語比手畫腳】
 請班上3位小朋友分別依圖卡或字卡提示通關密語「拍手」、「踏腳」、「舉起小手」等比手畫腳，讓其他小朋友猜猜答案是什麼。
2.【通關密語老師說】
 老師透過手機傳達通關密語，請小朋友演出「啦啦啦」、「向前跳」等任務
3.【終極任務】
(1)全班分成3組做終極任務唱遊表演賽，每組表演內容以不同方式分別同時提示雙項
   指令終極任務。甲組以圖卡提示演出「拍手、拍手、拍拍拍」、「1234，向前跳」；
   乙組以字卡提示演出「踏腳、踏腳、踏踏踏」、「1234，向前跳」；丙組以手機口語
   提示演出「舉起小手，啦啦啦」、「1234，向前跳」。
(2) Ending任務全班合演：「拍手、拍手、拍拍拍，踏腳、踏腳、踏踏踏，舉起小手，
   啦啦啦，1234，向前跳」，通過Ending任務者，可登上諾亞方舟繞教室一周。
活動小評量：
1.欣賞完影片後，能嘗試說出故事大意。
2.能達成一項以上，以字卡或圖卡提示的連續指令。
3.能達成一項以上，以口語提示的連續指令。

	活動小提醒：
通關密語可照樣造句編改，各組唱遊動作可與小朋友共同討論創作。

	給家長的居家延伸活動：
在日常生活中，如準備上學、外出購物等情境練習，如孩子想跟隨外出購物時，達成簡明而具體的情境連續指令：「我先收好玩具後，才可以跟媽媽出門」。


嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                        活動名稱：各行各業               水上陳文俊
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
1.增進對各行各業的認識。
2.促進理解問句的能力。           
	所需材料：
行業圖卡、問句符號卡（○○○○，□□送到哪裡去？）

	活          動          步          驟

	引起動機：
【影片欣賞各種職業】https://www.youtube.com/watch?v=9KltfsPeJEs ；  
                    https://www.youtube.com/watch?v=jq7VWy__Fmg 
1.藉由孩子的好奇心，從觀賞影片職業工作內容，讓孩子猜猜看職業名稱，以提昇
  孩子對本教案課程的學習動機。
活動內容： 
1.【我的願望】
(1)全班分成5組，各組從圖卡中分別選出1種最喜歡的行業。
(2)老師引導全班依圖示及問句符號卡照樣造各組最喜歡行業如：
	直述肯定句
	疑問句

	我是郵差，我是郵差，郵差送信件。
	郵差郵差，信件送到哪裡去？

	我是廚師，我是廚師，廚師做飯菜。
	廚師廚師，飯菜送到哪裡去？

	我是農夫，我是農夫，農夫種稻米。
	農夫農夫，稻米送到哪裡去？

	我是木匠，我是木匠，木匠修桌子。
	木匠木匠，桌子送到哪裡去？

	我是司機，我是司機，司機載客人。
	司機司機，客人載到哪裡去？


活動小評量：
1.能依圖示照樣造出一句以上有關職業的直述肯定句。
2.能說出一種以上的職業名稱並做出招牌動作。

	活動小提醒：
各行業選定亦可配合教學主題做編修，如教學主題為「溫度」，所選定的各行各業可為護士、賣冰老闆、運動員、氣象員、麵包師傅、服裝設計師……。

	給家長的居家延伸活動：
家長與孩子言語互動過程中，多運用「如何」、「什麼」、「何時」、「哪裡」等開放性問句來引導孩子澄清和探索答案。


嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                  活動名稱：我看見○○在看我？           灣內張譯文
	主領域：
語言
	次領域：
語言理解
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升理解複雜句的能力。
	所需材料：
圖畫書、與圖畫書相關的顏色、動物圖卡

	活          動          步          驟

	引起動機：
故事講述－棕色的熊、棕色的熊，你在看什麼？(以此書為例)
活動內容：
1. 念完故事後，翻到書的封面引導幼兒看，重複念一次書名，問幼兒相關問題：「這是什麼顏色？」「這是誰？」「他在做什麼？」再帶幼兒重複念一次書名。 
2. 從每頁故事中，找出貫穿整本書的重複字句，大人將它唸出來，也請幼兒跟著唸。例：「紅色的鳥、紅色的鳥，你在看什麼？」 分段問幼兒相關問題：「這是什麼顏色？」「這是誰？」「他在做什麼？」將句子組起來再念一次。接著「我看到一隻黃色的鴨子在看我」帶幼兒跟著唸，引導幼兒注意看下一頁的圖，特別強調「我看到 一隻 黃色的 鴨子 在看我」，如此重複每頁進行到故事最後。 
3. 運用本書最後一頁的圖，老師或家長唸出「我看到 一隻 ○色的 ○○ 在看我」，請幼兒指出是哪一個圖案？幼兒若能正確指出或拿對顏色和動物圖片，給予口頭獎勵，再請幼兒跟著唸出句子。
活動小評量：能依老師念的句子，指出正確的圖案。如活動內容三的句子，「我看見一隻紅色的鳥在看我！」幼兒要能指出紅色的鳥。 

	活動小提醒：
1. 故事說完，可以帶幼兒跟著唸，熟悉後配合相關或類似圖卡做練習。
2. 選擇有重複語句的圖畫書，除了可以幫助幼兒學習語句，也可藉此教導許多其他概念；可以帶孩子看很多次，每次做不同的延伸練習。
3. 若所選的書本最後沒有類似此範例圖畫書的綜合頁面，可以用相機拍下書中圖片印出做成小卡，讓孩子做步驟3的練習和評量。

	給家長的居家延伸活動：
1. 在平時生活中所見，隨機作練習如：「我看到一隻黑色的小貓在看我！」，也可以帶幼兒到動物園或農場時練習「我看到一隻灰色的松鼠在看我」類似詞句 。 
2. 在生活中依情境變化詞句練習：「我看到一隻美麗的蝴蝶在採花蜜」。



嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                      活動名稱：到餐廳吃飯              灣內張譯文
	主領域：
語言
	次領域：
語言理解
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
能聽得懂複雜句。
	所需材料：
環境中或娃娃家的各式物品、圖卡或可供扮演教具皆可

	活          動          步          驟

	引起動機：
帶孩子到娃娃家或扮演區，事先準備餐廳扮演情境和用具，並拍好幾種菜式的照片當作點菜單。老師先扮演店員或廚師：「今天來玩『去餐廳吃飯』的遊戲，我先當廚師，你(們)先當客人！再輪流或交換。」 
活動內容：
1.在學習區扮演情境中，練習幾個常用語句。
  (1)店員：「你想要吃牛排還是吃披薩？」
     客人：「牛排！」回答或指出圖片上的食物。
     店員：「你想要喝玉米濃湯還是海鮮湯？」
     客人：「玉米濃湯！」回答或指出圖片上的食物。
     店員：「甜點你想要布丁還是蛋糕？」 
     客人：「蛋糕！」回答或指出圖片上的食物。
  (2)店員：「好！馬上來」「請先喝湯，再吃牛排，最後吃甜點！」
     客人需按順序假裝喝完湯，再吃牛排，最後再吃甜點。
  (3)店員：「今天優惠，只要吃完所有食物，就可以送薯條」
     客人：「我吃完了，請給我薯條！」
2.可以用情境圖卡或圖畫書，引導幼兒找出符合示範者所說語句的圖片。
活動小評量：能用正確的口語、手勢或動作回應複雜句中的陳述。例如「請先喝湯，再吃牛排，最後吃甜點！」要能按順序完成動作才通過。

	活動小提醒：
＊幼兒若還不會跟著說，示範者要反覆的說給幼兒聽，並運用手勢、動作或表情讓幼兒了解，必要時可以請其他幼兒示範執行動作幫助了解句意。

	給家長的居家延伸活動：
在生活情境中運用類似的完整詞句，例如：在吃飯時，可以讓孩子練習「你想要吃麵，還是要吃飯？」的聽與答，在生活中給指令：「你只要吃完飯，就可以去看卡通」、「你先尿尿，再去洗手，最後再去睡覺！」


嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                     活動名稱：好餓的毛毛蟲             下潭翁淑玲
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
提升幼兒的仿說能力。
	所需材料：
故事繪本、布偶娃娃

	活          動          步          驟

	引起動機：
運用布偶娃娃來敘說故事--「好餓的毛毛蟲」來引起幼兒的興趣關注。
活動內容：
1. 運用故事書的故事情節來引發幼兒「仿說」的動作，如老師說：「毛毛蟲的肚子還是好餓好餓唷!」「牠想吃東西，今天吃了蘋果」，接著老師問幼兒說：「今天毛毛蟲吃了什麼呢？」幼兒要回答說：「蘋果。」老師可以請幼兒模仿毛毛蟲張開嘴巴要吃蘋果的動作，增加其互動情況。
2.讓幼兒隨著故事內容，跟著老師進行一問一答的動作。
3.待幼兒熟悉遊戲內容過程後，增加仿說語彙內容量，如：「毛毛蟲今天吃了蘋果、香
  蕉和西瓜……。」幼兒必須跟著老師仿說說出：「毛毛蟲吃了蘋果、香蕉西瓜……。」
  等名稱。
活動小評量：
幼兒能仿說出老師所說的內容。

	活動小提醒：
1.幼兒要能仿說出老師指定的語彙，如：西瓜，幼兒要回答「西瓜」語彙。
2.活動進行中，孩子只要能跟隨老師說出仿說的語彙，立即給予鼓勵肯定。
3.當幼兒無法用言語說出模仿的語彙時，可以用手指指出所要表達的語彙，如老師說
  出「西瓜」時，幼兒用手指去指出西瓜的圖卡（位置）。

	給家長的居家延伸活動：
在日常生活中，可以運用一些空閒的時間和幼兒進行仿說的語彙，如吃早餐時，可以和幼兒討論「今天我們吃了什麼呀？」如果是「蛋餅」，幼兒就要回答「蛋餅」。
從生活周遭開始做起，慢慢增加幼兒語彙仿說的能力。





嘉義縣學前特殊教育教學活動設計
                       活動名稱：在做什麼呢？           下潭翁淑玲
	主領域：
語言
	次領域：
認知
	適用年齡：
學齡前幼兒
	教學模式：
個別教學、團體教學

	活動目標：
增加幼兒描述生活經驗的能力。
	所需材料：
人物圖卡、電腦投影片

	活          動          步          驟

	引起動機：
運用電腦、投影片展示各種人物圖卡來引起幼兒的興趣與關注。
活動內容：
1.展示第一張人物圖卡──奶奶，問幼兒：「你看到了什麼？」讓幼兒回答。
2.接著展示第二張圖卡──奶奶在看報紙， 問幼兒：「奶奶在做什麼？」讓幼兒回答：「看報紙」，老師重複語句「奶奶在看報紙」讓幼兒仿說說出「奶奶在看報紙」的語句，接著老師可以適時增加圖卡的內容量，增加幼兒語彙的內容。
3.依此類推，讓孩子透過圖卡的運用說出生活經驗。
4.假日分享：讓幼兒和大家一起分享假日做了哪些活動。
活動小評量：
幼兒能依照圖卡內容說出主要活動。

	活動小提醒：
1.活動中要注意孩子是否專注於圖卡的內容。
2.讓每個孩子都有表達發言的機會。
3.老師可以多多運用多媒體教材進行教學，如投影片、電腦……等來呈現教學內容。

	給家長的居家延伸活動：
在家中可以讓幼兒參與家中的活動，如讓孩子一起收衣服、摺衣服，在過程中和幼兒一起互動，教導幼兒收拾整理衣服的概念，同時也學會摺衣服的動作，讓孩子知道他是家中的一份子，讓孩子有歸屬感，同時增加生活經驗，拉近親子間的距離。




